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Valoriser le patrimoine 
scientifique et culturel

1 500
pièces de la Maison des Métiers 
du Cuir ont été inventoriées 
par Science en Tarn, préalable 
indispensable pour rédiger le 
Projet scientifique et culturel. 

expositions

PROJet SCientiFiQue et CuLtuReL De LA MAiSOn 
DeS MétieRS Du CuiR De GRAuLHet

Accompagner la création d’un nouveau lieu culturel
installée à graulhet dans le tarn, la maison des métiers du cuir est consacrée 
aux métiers de la mégisserie et de la maroquinerie. Afin de valoriser ce site et 
de proposer un projet structurant autour de l’histoire du cuir, une mission a été 
confiée à science en tarn pour construire le Projet scientifique et culturel de ce 
lieu. L’association participe ainsi aux réflexions et à la rédaction d’un rapport pour 
la scénographie et la muséographie, sous la tutelle scientifique et technique de la 
conservation départementale des musées du tarn et sous l’autorité d’un comité 
de pilotage composé de plusieurs acteurs et structures du territoire. 

ReStAuRAtiOn et AMénAGeMent  
D’une CAGe De FARADAy

Une cage de Faraday transformée en mini-musée
Et si on utilisait un bel objet du patrimoine scientifique pour réaliser un espace 
de médiation au sein d’un bâtiment de l’université toulouse iii - paul sabatier ? 
C’est l’idée du Service de Diffusion de la Culture des Sciences et Techniques 
de l’université fédérale toulouse midi-pyrénées qui a souhaité exploiter 
l’enceinte d’une ancienne cage de faraday pour créer une vitrine originale du 
patrimoine scientifique. Elle a pour cela fait appel à science Animation afin de les 
accompagner dans la création de cet espace composé de panneaux d’exposition, 
de vitrines d’objets, de bornes multimédias ou encore de matériel de recherche. 

instruments scientifiques présentés dans  
l’exposition « Lumière, faites l’expérience ! »
©  Science Animation

Maison des Métiers du Cuir de Graulhet 
©  Mairie de Graulhet 

EN PRéPARATioN PoUR 2016 : « ARChéo. UNE ExPo à 
CREUSER ! » ET « EN qUêTE d’iNSECTES »
lors du 1er séminaire de muséologie, la rencontre entre science Animation 
et le musée saint-raymond a permis de faire germer une collaboration. 
c’est ainsi qu’une co-production a vu le jour : la future exposition « Archéo. 
une expo à creuser ! » présentée à partir de février 2016 au musée saint-
raymond. l’année 2015 a ainsi vu les deux équipes imaginer et concevoir 
ensemble cette exposition interactive de 200 m² sur le métier d’archéologue.
carrefour des sciences et des Arts a également débuté en 2015 la conception 
d’une exposition interactive sur les insectes.  cette dernière a pour but 
d’apporter des connaissances sur cette branche de la biodiversité afin 
de faire évoluer le regard du grand public, et plus globalement d’inciter à 
l’observation et au respect de la biodiversité.

1. 2. et 3. Exposition « Lumière, faites l’expérience ! » à l’Espace EdF Bazacle, ©  Science Animation

4. 5. et 6. exposition « et si la plante idéale existait... » présentée  au Centre de découverte des Sciences de la terre de Martinique, ©  Science Animation
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7. et 8. Expositions « Murs sensoriels » et « Les bêtises de Berlingot » présentées au Sisqa 2015, ©  Science Animation
9. Séance de créativité réunissant Science Animation et le musée Saint-Raymond pour imaginer une exposition sur 
le métier d’archéologue, ©  Science Animation


